Zajecia z ROBOTYKI w marcu

WARSZTATY LEGO
mgr inz. Automatyki i Robotyki - Rafat Siwek

Zajecia odbywaja sie dwa razy w miesigcu
godz. 16:00 - 18:00 - | grupa (16 osdéb)
godz. 18:00 - 20:00 - Il grupa ( 16 osdb)

koszt 30 zt/m-nie

2016 r.:
5i 19 stycznia
2i 16 lutego

1, 15, 29 marca
12, 26 kwietnia
10, 24 maja

7, 21 czerwca

Na warsztaty LEGO zapraszamy dzieci i mtodziez zainteresowang podstawami programowania i robotyki.

Za pomocg zestawéw LEGO Mindstrom NXT uczestnicy warsztatéw konstruujg i programujg roboty.

NAUKA PRZEZ ZABAWE - LEGO MINDSTORMS

LEGO Mindstorms to niezwykta przygoda z robotami i komputerem!

* Konstruowanie wtasnego pomystu ,,zywego” robota!

* Nieograniczone mozliwosci konstruowania réznych mechanizméw z ponad 1400 klockéw!
¢ Zabawa przed komputerem!

* Dobra atmosfera zaje¢ i towarzystwo kolegéw!

® Sporo frajdy i niezapomnianych wrazen z programowania robotéw!

Zajecia z robotyki to pewna inwestycja w przysztos¢ Twojego Dziecka!

* Nauka przez dobrg zabawe, ktéra rozwija kreatywnos¢ i umiejetnos¢ logicznego myslenia Twojego Dziecka!
® Szansa na poprawe ocen szkolnych z przedmiotéw Scistych!

® Przetamanie leku przed naukami scistymi (matematyka, fizyka, informatyka)

* Indywidualne podejscie do kazdego dziecka - bez wzgledu na posiadane umiejetnosci.

* Kontakt z nowoczesnymi narzedziami edukacyjnymi, ktérych nie ma w szkotach!

* Nauka pracy zespotowej, co pozytywnie wptywa na rozwéj spoteczny Twojego Dziecka!

® Praca pod okiem profesjonalnego trenera!

Kursy odbywajg sie w formie zaje¢ warsztatowych, podczas ktérych dzieci samodzielnie budujg oraz programuja
roboty. Konstrukcje sg zdolne np. do pokonywania labiryntu drég, segregowania elementéw, rozrézniania koloréw
itp. Moga przypominad przyrzady zycia codziennego (kosiarki, odkurzacze) ale takze owady, statki kosmiczne,
postacie. Wszystko zalezy od pomystowosci matego konstruktora.

Uczestnikom zajeé zapewniamy (zajecia odbywaja sie w zespotach dwu osobowych):

zestawy klockéw Lego Mindstorms NXT 2.0, ktéry skfada sie z ponad 1400 elementow i zawiera miedzy
innymi : minikomputer NXT z 32-bitowym procesorem, 3 niezalezne serwomotory, czujniki dotyku, koloru i



natezenia $Swiatta, dzieki czemu robot widzi, styszy, méwi i czuje dotyk.



