KONKURS POD HASLEM: ,,HENRYK SIENKIEWICZ
ZNANY | NIEZNANY"”

ORGANIZATOR:

Miejska Biblioteka Publiczna im. dr. Tadeusza Rakowieckiego w Hajnéwce

CELE KONKURSU:

Zainteresowanie dzieci i mtodziezy biografia, postawa spoteczng i twdérczoscig Henryka Sienkiewicza.
Poszerzenie i upowszechnienie wiedzy o pisarzu.

Ksztattowanie postawy patriotyzmu i poczucia tozsamosci narodowe;j.

Ksztattowanie umiejetnosci selekcji informacji i korzystania z réznorodnych zrédet.

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie technologig informacyjna;

vk wnNHE

ADRESACI _KONKURSU:

Konkurs na najlepsza prezentacje multimedialng kierowany jest do ucznidéw szkét podstawowych (klas IV-VI) i
gimnazjéw.

SPOSOB PRZEPROWADZENIA KONKURSU:
1. Praca konkursowa powinna by¢ wykonana w formie prezentacji multimedialne;j.

2. Temat prezentacji powinien stanowi¢ realizacje zagadnienia: ,Zycie i twérczo$¢ Henryka Sienkiewicza”.
Kazdy uczen przystepujacy do konkursu powinien zaproponowac wiasny tytut prezentacji

3. Prezentacje powinny by¢ wykonywane indywidualnie i samodzielnie.

4. Prezentacje nalezy dostarczy¢ do MBP na ptycie CD czy tez nosnik PenDrive lub wystaé na poczte
elektroniczng biblioteki w terminie do 31 pazdziernika.

5. Prosimy o dotgczenie do prac konkursowych imienia i nazwiska uczestnika konkursu oraz nazwy i numeru
szkoty, do ktérej uczeszcza.

6. Prezentacja powinna zawiera¢ od 15 do 20 slajdéw.

7. Ostatni slajd powinien zawiera¢ bibliografie (spis materiatéw wykorzystanych przy tworzeniu prezentacji,
tgcznie ze stronami www).

8. Prace konkursowe ocenia¢ bedzie specjalnie do tego celu powotana komisja.
9. Prace konkursowe pozostajg do dyspozycji organizatora.

10. Wyniki konkursu zostang ogtoszone podczas uroczystego spotkania w MBP.

KRYTERIA OCENY PRAC

1. Zgodnos¢ tresci prezentacji z hastem przewodnim konkursu.

2. Poprawnos$¢ merytoryczna zamieszczonych w prezentacji informacji.
3. Poprawnos¢ ortograficzna, stylistyczna i jezykowa.

4. Innowacyjnos¢ i kreatywnos$¢ w podejsciu do tematu.



5. Przejrzysty i uporzadkowany uktad prezentacji.
6. Walory edukacyjne i popularyzatorskie.

7. Ogdblne wrazenie estetyczne.



